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V prezentaci jsou pouzity diagramy z:
Wikipedia, Sparx UML Tutorial, Argo UML


http://blog.novoj.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language
http://sparxsystems.com/resources/uml2_tutorial/
http://argouml.tigris.org/

Metodiky vyvoje

* Ruzné metodiky vyvoje — vazba na faze projektu
- Vodopad
— Iterace
* Agilni metodiky
- SCRUM
— Extreme Programming



Obvykle faze vyvojoveho cyklu

e Prvotni zadani

« SMLOUVA NA ANALYZU
 Analyza

e Hruby navrh

« SMLOUVA NA REALIZACI
e Detailni navrh

e Realizace

e Testovani

« PREDANI ZAKAZNIKOVI
* Akceptacni testovani a testovaci provoz
e Realny provoz




Zadani

e Tvori: obchodnik ve spolupraci s business
analytikem, nékdy dokonce zakaznik

 Forma: excel Shit, Textovy dokument s
odrazkami, v lepsSich pripadech UseCase diagram

e Obsah: hrubé vymezeni rozsahu systému,
posbirané podklady od zakaznika, hruby popis
zakaznikovych procesu (activity diagram)

e Cil: hruby popis toho co a proc




Analyza

e Tvofi: business analytik

e Forma: obvykle UML v n¢jakém UML editoru,
obvykle na konci exportovancho do textoveho
dokumentu

. Obsah

Identifikovat problém zakaznika a jeho potieby

— Definovat rozsah feSeni a hranice systemu

— Popsat procesy, které se systému tykaji (workflow)
Identifikovat rozhranni systému

C I: detailni popis toho co a proc




Hruby navrh

e Tvorfi: navrhaf, senior programator, vedouci programator
e Forma: obvykle UML v néjakém UML editoru, obvykle
na konci exportovan¢ho do textového dokumentu

e Obsah:

— Rozhodnuti o technickée platformé

— RozloZeni systému na subcasti

— Zabezpeceni systému

— Deployment

— Hruby datovy model

— Logicky model (diagram trid)

— PageFlow (+ graficky design)

— Definice rozhrani s externimi systémy

— Akceptacni testy

— Projektovy plan

— Prototyping




Detailni navrh

e Narocnost se odviji od velikosti projektu

* Realizace detailnich class diagramu (MDA?!)
nebo j1z primo interface kodu

e Rozd¢leni prace mezi tym, zajiSténi flow

* Piiprava infrastrukturty (source repository, task
listy, implementace core trid, base tiid testu,
priprava buildovani)

* Hloubka se odviji od kvality tymu a pristupu
organizace

o U vétsich projektu se vyplati spravovat
projektovou site (Maven, Wiki)



Vyrazové prostredky analytika a
navrhare

e UML Diagramy

— Popis chovani (obvykle soucasti analyzy)
e UseCase diagram
e Activity diagram
e State Machine diagram

— Popis struktury (obvykle soucasti navrhu)
 Class diagram
e Component diagram
e Deployment diagram
e a dalSi mén¢ pouzivané

— Popis vztahu a komunikace (obvykle soucasti navrhu)
e Sequence diagram
e Collaboration diagram



UseCase diagram

e Popisuje aktéry systému a uzitné
pripady
e Definuje rozsah — tzn. co se fesi a
co nikoliv
e Zakladni entity:
— Use case
e zlate UC
— Actor
— Boundary

— Association

e Include
e Extends




Activity diagram

e Popisuje worktlow
procesy
e Zakladni entity:
— Start / end point
- Activity
— Flow (transition)
— Fork / Join
— Condition
— Swimlanes




State diagram

* Popisuje stavy
jednotlivych objektu
o Zakladni entity:
— Start / end point
— State

— Transition
— Fork / Join




Class Diagram

e Popisuje strukturu
objektt

o Zakladni entity:
— Classes
— Fields
— Methods
— Agregation
— Composition
— Association
— Generalization

Specialization

— Multiplicity




Component diagram

* Popisuje rozlozeni
systemu na podcasti
o Zakladni entity:
— Component

— Interface (sedatko)
— Port (lizatko)




Deployment diagram

e Popisuje fyzicke Casti aplikace pr1 nasazeni
e Zakladni entity:
— Node
— Component
— Dependency

e Vyhodné pouziti stereotypu
e Dulezité zatixovat ¢isla verzi SW



Sequence diagram

e Detailné popisuje
sekvenci volani mezi
objekty (algoritmus)

e Uzce propojen s class
diagramem (blizky
programovani)

e Zakladni entity:

— Instance : class
— Lifeline

— Messages

— Loop

‘Caomputer

checkEmail

sendlnsentEmail

newEmail

-[ newEmail] downloadEmail :

deleteldEmail




Collaboration diagram

 Podobny sequence
diagramu

e Orientuje se na popis
vztahu nikoliv na
presny popis
navaznosti volani

e Zakladni entity jsou
stejné jako u sequence
diagramu




Odhady a planovani

Bolest vétSiny projektu, nutné nezapomenout na testy, fizeni,
dokumentaci, deployment
Zajimaveé tfeSeni v agilnich metodikach (SCRUM, XP)
Vice lidi = vice nedorozumeéni vs. vice napadi
Vice lidi = vice ,,projedené¢ho Casu* vs. vysledek za kratsi
dobu
Pro kazdého noveho Clovéka je nutné zapocitat dobu na ,,vejiti
do projektu‘
Vhodn¢ zapocist 2 druhy rezerv:

— Realizacni (na chybu v odhadech) 10 — 30% (v pripadé

potieby vEtsi rezervy klast vétsi duraz na prototypy)
— Terminovou ( fesi rizika onemocnéni atd.)



Tipy a triky

e Nikdy neakceptujte bila mista
e Pouzivani stereotypu
e Komentare — kazdy diagram je kryptogram
e Oponentura (navrhar analytikovi, vedouci programator
navrharovi — 2. fazov¢)
— respekt k osobnosti navrhare
— disciplina oponentu — vysledky ve formé navrhu a
doporuceni
e Meéng¢ je Casto vice
* Verbalni interpretace zakaznikovi
e Sablony vam umoziuji soustfedit se na feseny problém
e Pravidlo jednoho guru projektu (komponenty)
* Code revision (neslouzi k buzeraci programatorti)



Dekuji za pozornost



